Biatystok, 17.10.2022

dr hab. inz. arch. Aleksander Asanowicz, prof. PB
Whydziat Architektury
Politechniki Biatostockiej

RECENZJA ROZPRAWY DOKTORSKIEJ

pt. Problem mimesis w architekturze w dobie morfogenetycznych narzedzi projektowania, autorstwa
mgr inz. arch. Natalii Emilii Paszkowskiej-Kaczmarek, promotorem ktérej byta dr hab. inz. arch. Krystyna
Januszkiewicz, prof. ZUT.

Podstawg recenzji jest wystapienie Prorektora ds. Nauki Zachodniopomorskiego Uniwersytetu
Technologicznego w Szczecinie, prof. dr. hab. inz. Jacka Przepidrskiego, z dnia 01.07.2022 roku.

Zgodnie z Ustawa z dnia 3 lipca 2018 r. Przepisy wprowadzajace ustawg — Prawo o szkolnictwie wyiszym i
nauce (Dz. U. poz. 1669), art.14 ust. 1 pkt 1, ust. 2 pkt 2 ustawy z dnia 14.03.2003 r. o stopniach naukowych
i tytule naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki (Dz. U. Nr 65, poz. 595, z pdZn. zm.) oraz
Rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyiszego z dnia 19 stycznia 2018 r. w sprawie
szczegbtowego trybu i warunkéw przeprowadzania czynnosci w przewodzie doktorskim, w postgpowaniu
habilitacyjnym oraz w postepowaniu o nadanie tytutu profesora (Dz. U. poz. 261), celem niniejszej recenzji
jest stwierdzenie czy rozprawa doktorska stanowi oryginalne rozwigzanie problemu naukowego oraz
wykazuje ogdlng wiedze teoretyczng kandydata w danej dyscyplinie naukowej, a takze umiejetnosé
prowadzenia pracy naukowej.

Do recenzji przedtoiono dysertacje autorstwa Pani mgr inz. arch. Natalii Paszkowskiej-Kaczmarek o
objetosci 401 stron, w tym Stownik terminéw (s. 381-388), Wykaz bezposrednio wykorzystanej literatury
(283 poz.), Wykaz ilustracji i ich Zzrodet (s. 395-401).

Wstep

Rozpoczynajac recenzje rozprawy nalezy odnies¢ sie do jej tytutu, a w szczegéinosci do uzytego w nim
pojecia mimesis. Wedtug Stownika PWN mimesis to , kategoria estetyczna wyksztatcona na gruncie filozofii
starozytnej Gregji dla okreslenia sposobu nasladowania rzeczywistosci w sztuce”. Czyli, jak obserwowanie
przyrody wptywa na proces tworczy.

Pytanie czego moiemy nauczy¢ sie obserwujgc przyrode i jak wykorzysta¢ do tworzenia innowacji
rozwigzania znane z natury byly pytaniem, ktére pojawiato sig zawsze w twdrczosci architektonicznej,
niezaleznie od epoki. Architekei poszukiwali analogii, wykorzystujacych proste, uzyteczne podobieristwo,
dostrzezone w jakimé obiekcie lub zjawisku. Przyroda/natura i zachodzace w niej procesy i rozwigzania



byty zrédtem inspiracji w procesie tworzenia form architektonicznych. W 1958 roku J. E. Steele, taczac ze
sobg biologie oraz elektronike (ang. biology + electronics), stworzyt na opisanie tego zjawiska termin —
bionics. W niektérych krajach, gtéwnie anglojezycznych, czesto uzywa sig okreslenia biomimetyka, majace
rédta w jezyku greckim (bios — zycie, mimesis — nasladowanie, imitacja). Doktorantka uzywa pojecia
mimesis, co w kontekécie dalszej czesci tytutu — morfogenetyczne narzedzia — sugeruje duzo mniejszy
zakres rozprawy niz jest w rzeczywistosci. Praca dotyczy nie tylko imitowania form, ale réwniez, jesli nie
przede wszystkim, proceséw. Czy nie bardziej odpowiednim bytoby uzycie terminu bionika? Recenzent w
recenzji bedzie uzywat terminu zaproponowanego przez Doktorantke, aby nie wprowadzaé chaosu
informacyjnego.

Pojecie mimesis w zastosowaniu do architektury nie budzi kontrowersji, jako ze mimetyczne nawigzania i
inspiracje w architekturze wspétczesnej sa bezspornym faktem. Dlatego tez mozna stwierdzic, ze kwestia
badawcza zostata sformutowana wtasciwie.

Rewolucja informatyczna sprawita, ze mozliwa stata sie instrumentalizacja morfogenezy, co z kolei,
umozliwito zastosowanie tych wzorcéw w projektowaniu architektoniczno-strukturalnym.

Doktorantka pisze o ,instrumentalizacji proceséw morfogenezy”, co jest sformutowaniem dosé
niefortunnym, jako ze morfogeneza (wedtug stownika PWN — ksztattotworzenie) jest procesem rozwoju, a
zatem pisze o procesie procesu rozwoju. Jednakze nalezy zgodzic sig z Doktorantka, ze wptywa to nie tylko
na strone konceptualng architektury, ale takze pozwala realizowac nowe zadania i cele oraz otwiera nowe
pole badari z zakresu teorii i praktyki architektury, w centrum ktérych jest okreslenie na nowo pojecia
mimesis jako kategorii estetycznej. Naleizy zgodzi¢ sie z pogladem, ze w dobie technologii cyfrowych
mozliwe jest kreowanie formy na bazie zinstrumentalizowanego procesu biologicznego, a nie w wyniku
obserwacji i wrazliwosci projektanta.

W aspekcie tych zagadnieri Pani Natalia Paszkowska-Kaczmarek podjgta probe ponownego zdefiniowania
pojecia mimesis jako nowej/starej kategorii czy zasady estetycznej, czynigc wktad w rozszerzenie
teoretycznego zakresu architektury. Wyniki badar przeprowadzonych dla celow tej dysertacji, moga by¢
zastosowane w projektowaniu architektonicznym, w rozszerzaniu metodologii i strategii projektowania.
Ponadto, wskazuje sie na potrzebe wykorzystywania tych wynikéw w dydaktyce i praktyce architektury do
pogtebienia i poszerzenia wiedzy i umiejetnosci w zakresie projektowania i realizacji architektury z
udziatem morfogenetycznych narzedzi projektowania w systemie CAD/CAM/CAE.

Okreélajac zamierzenie naukowo-badawcze Doktorantka precyzyjnie zdefiniowata podstawowe terminy
takie, jak mimesis (gr. pipnoig — imitacja, podobierstwo), morfogenetyczne narzedzia projektowania
(narzedzia generatywne, ktére wywodzg si¢ z nauk biologicznych i nauk Scistych, stuzg do ksztattowania
2D i 3D form o zozonej geometrii), projektowanie (proces wynajdywania rzeczy, ktére ukazuja nowy
porzadek fizyczny, organizacje i forme w odpowiedzi na funkcje).

W oparciu o powyzsze definicje okresla projektowanie morfogenetyczne, jako proces mimetyczny, ktéry
tworzy, przez nadawanie cech | wtaéciwosci zyjacych organizméw, obiekty sztuczne wykonywane z materii
nieozywionej. W dysertacji chodzi zatem o poznanie w jaki sposob imitacje naturalnych proceséw
formotwdrczych zmieniaja konceptualng strone architektury i wptywaja na praktykg materiatowsa.

Przyjeta teza zaklada, ie morfogenetyczne narzedzia projektowania zmieniajg konceptualng strone
architektury, jak i jednoczeénie maja wptyw na osigganie efektywnosci ekologicznej projektowanych
budowli. Naéladowanie proceséw formotworczych zachodzacych w Naturze przez procesy obliczeniowe
zmienia rozumienie pojecia mimesis jako kategorii estetycznej w architekturze.



Omoéwienie poszczegdlnych rozdziatow

Przedstawiona do recenzji rozprawa doktorska zawiera pie¢ czeéci. Cze$¢ pierwsza (s. 11-37) zatytutowana
,Okredlenie zamierzenia naukowo-badawczego, metody i celu pracy” sktada sig z szesciu rozdziatéw, w
ktorych okreslono kolejno pole rozwazar, zakres badari, metodeg i cele pracy oraz teze. Uzasadnia sie takze
wybér problematyki badawczej oraz narzedzi informatycznych do przeprowadzenia eksperymentow z
zakresu projektowania morfogenetycznego, precyzuje kryteria wyboru przedmiotu badan oraz
przedstawia stan badari poza Polska i w Polsce. Postawiona w dysertacji teza: ,Morfogenetyczne narzedzia
projektowania ze wzgledu na logike dziatania zmieniaja konceptualng strong architektury oraz wywierajg
wpltyw na efektywnos¢ ekologiczna projektowanych budowli. Nasladowanie procesow formotwdrczych
zachodzacych w Naturze przez procesy morfogenetyczne zmienia rozumienie pojgcia mimesis Natury jako
kategorii estetycznej w architekturze” —zostaje potwierdzona wynikami badan.

Czeé¢ druga (s. 38-114) pt. ,Imitacja utworéw Natury w architekturze przed rewolucja informatyczng”
zawiera piec rozdziatéw, w ktorych rozwijany jest dyskurs o inspiracji form architektonicznych utworami
Natury, co jest rozszerzeniem sensu antycznej mysli o mimesis — sztuka nasladuje Nature. Przedstawiono
genealogig pojecia mimesis w sztuce antycznej oraz rozwd] tego pojecia w architekturze w nastepujacych
po sobie epokach stylowych. Zwrécono uwage, iz znaczenie badan antropocentrycznych, okredlajacych
geneze i role cztowieka w przyrodzie, stopniowo ustgpuje miejsca znaczeniu badan nad prawami Natury i
jej poteznymi sitami oddziatywania, ktérych efekty w coraz wigkszym stopniu wptywaja na zycie codzienne
cztowieka. Uwage skoncentrowano bardziej na skutkach oddziatywania praw Natury i zjawisk naturalnych
na formy architektoniczne, ich uksztattowanie niz na nasladownictwie ksztattéw form przyrodniczych.
Przedstawiono unikatowe badania nad geometria utworéw Natury prowadzone przez Buckminstera
Fullera, oraz jego sposéb postrzegania wszechswiata oraz strategie i praktyki mimetyczne na przyktadach
form strukturalnych — analogowe metody form-finding (Antonio Gaudi, Eero Saarinen, Eduardo Torroja,
Heinz Isler, Frei Otto). S3 to pionierskie prace, ktdre daty podstawy do instrumentalizacji tych proceséw w
przestrzeniach syntetycznych. Oméwione w tej czgsci dysertacji zagadnienia takie jak prawo cigZenia ijego
konsekwencje w formowaniu architektury oraz zjawiska samoorganizacji materiatu i powierzchni
minimalnych, stanowig dzi$ istotne komponenty w twérczym generowaniu zoptymalizowanych rozwigzan
architektonicznych. Projektowanie architektoniczne realizowane z petng swiadomoscig zasad
wynikajgcych z Natury, pozwala na uzyskanie wysokiej wydajnosci konstrukcyjneyj, oszczednos$ci materiatu
i energii, na wytworzenie i utrzymanie interesujacych pod wzgledem estetycznym form uksztattowania
architektonicznego.

Ponadto, rozpatrywane sa rézne podejscia i postawy twércze (migdzy innymi, Hugo Haringa, Frank L.
Wrighta, Alvara Aalto), ktére zawarto w paragrafie pt. ,Architektura w przestrzeni Natury”. Architektura
rozumiana jest tu jako wielowatkowy, wielowarstwowy zwigzek z Naturg, a w szczegolnosci z otoczeniem
projektowanych artefaktow.

Czeéé trzecia (s. 115-226) pt. ,Imitowanie utworéw Natury w architekturze w dobie technologii
informatycznych” zawiera istotne dla projektowania architektonicznego kompendium wiedzy o
morfogenetycznych narzedziach projektowania, ich pochodzeniu, dziataniu i zastosowaniu w
geometrycznym ksztattowaniu formy architektonicznej. Przedstawiono takze rozwdj tych narzedzi i ich
zastosowar oraz dazenia do integracji z cyfrowym systemem CAD/CAM/CAE.

Stosowanie narzedzi morfogenetycznych jawi sig zatem jako wykorzystywanie procesdw algorytmicznych
lub regut i zasad po to, aby otrzymywac rozwigzania projektowe. Zasady dla systeméw generatywnych,
morfogenetycznych moga byé okredlane w réiny sposob, np. przez gramatyki werbalne, diagramy,
transformacje geometryczne czy scenariusze polecen. Systemy generatywne maja rézne stopnie kontroli



od zautomatyzowanej do manualnej, wykonywanej krok po kroku. Wykorzystywanie tych metod wymaga
od architekta innego niz dotad podejécia do procesu twérczego. Jest to istotna zmiana, gdyz przed
rewolucja informatyczna teoria i praktyka architektury koncentrowata sig przede wszystkim na formie,
ktorej ksztatt czy relacje czgéci miaty imitowad utworzy Natury.

Cze$é czwarta (s. 227-366) pt. ,W kierunku nowego Mimesis. Eksperymentalne projekty badawcze i
zrealizowane obiekty architektoniczne”, obejmuje zagadania dotyczace ksztattowania architektury wobec
wyzwan stawianych $rodowisku zbudowanemu w dobie globalnej zmiany klimatu. Wyzwania te zostaty
przedstawione w punkcie 4.1.1. Doktorantka prezentuje obiekty i ich zespoty, ktére w rozny sposdb
odpowiadajg na zmieniajgce sig warunki $rodowiskowe takie jak: ciepto, przeptyw powietrza, woda,
éwiatto. Czynniki te brane pod uwage w projektowaniu architektonicznym powoduja, ze uksztattowanie
budowli moze upodabniaé sie do utwordw Natury.

Zaréwno budynki, jak i systemy naturalne (tj. organizmyi struktury) sa narazone na zmieniajace sig warunki
érodowiskowe i czesto wymagaja zarzadzania cieptem, powietrzem, wodg i Swiattem. Nasladowanie tego
zrzadzania wymaga pewne] konwergencji, pomostu pomiedzy dwiema réznymi domenami, ktére rzadko
spotykaja sie i komunikuja. Definiujac odpowiednie funkcje, mozna przeprowadzi¢ bardziej
ukierunkowane poszukiwanie strategii wystepujacych w Naturze. Wystepuja bowiem podstawowe
zadania i cele érodowiskowe zaréwno dla budynkéw, jak i przyrody, a takie wspdinie zdefiniowane
kluczowe funkcje (budynkéw i przyrody), ktére manipuluja tymi ambitnymi celami i stanowig
fundamentalne ogniwo miedzy problemami adaptacyjnymi w budynkach z potencjalnie istotnymi
rozwigzaniami w przyrodzie. Aby przetrwaé, struktury naturalne ewoluujg w dazeniu do zbudowania
wysoce ztozonych systeméw, ktorych celem jest zapewnienie optymalnych rozwigzan dla danych
wymagan.

Przedstawione przyktady pozwolity wyodrebnié trzy gtéwne strategie, w ktdrych podstawy projektowania
architektonicznego i urbanistycznego opieraja sie na mimetycznych relacjach z Planeta:
e reagowanie na przewidywane bezposrednie skutki zmian klimatu dla $rodowiska zabudowanego,
e kompleksowe podejécie do zmiany srodowiska zabudowanego tak, aby stato sie ono bardziej
elastyczne i odporne jako caty system,
e zapobieganie i usuwanie przyczyn powodujacych zmiany klimatyczne na Ziemi.

W czedci czwartej podjeto takie probe powigzania strategii biomimetycznych, opracowanych przez Pawlyn
i Benyus, z projektowaniem morfogenetycznym. Na podstawie analiz eksperymentalnych projektow
wykonanych w AA w Londynie opracowano ,Ramy metodologiczne dla morfogenetycznego procesu
projektowego” (s. 357-258) oraz przedstawiono schematyczny przeptyw danych w integracji z systemem
CAD/CAM (s. 359).

Doktorantka zauwaza, ze logika morfogenezy i emergencji nie jest w architekturze ograniczona tylko do
problematyki metodyki projektowania. Zagadnienia te rozciggajq sig na szersze obszary dotyczace, cytujac
za Fullerem, ,poprawnej obstugi statku kosmicznego Ziemia”. Jesli mozna znalez¢ formy, ktore funkcjonuja
bardziej wydajnie w ujeciu strukturalnym, to mozna wykorzystywac mniej materiatéw. Réwniez mozna
opracowywac formy, ktérych wykonanie i uzytkowanie wymaga mniejszego zuzycia energii (ogrzewanie
lub klimatyzacja). W tych przypadkach projektowanie morfogenetyczne przyczynia sie do ochrony
$wiatowych Zrodet surowcdw naturalnych.

W czeéci piatej (s. 367-380) pt. ,Realizacja zamierzenia naukowo-badawczego. Whnioski koricowe”
Doktorantka przeprowadza synteze rezultatéw badan. Przyjete zamierzenie naukowo-badawcze i



postawione w nim cele (patrz: Czg$é 1) wymagato prowadzenia badar w kilku obszarach integralnie
powiazanych tj. filozofii kultury, historii i teorii architektury i sztuki, nauk przyrodniczych zwiaszcza biologii,
inzynierii, informatyki, nauki o materiatach, nowych technologiach etc. Modalnos$¢ dziatania
mimetycznego w architekturze okreslita zatem istote i zakres badanych relacji, wskazujac zaréwno na
Ztozonoéé zjawisk, ale i ich wspdlny duchowy substrat — zréznicowany obraz obecnosci Uniwersum w
dzietach architektury. Ujawnienie i zbadanie tych wielostronnych, ale znamiennych relacji pod wptywem
informatycznych narzedzi i metod imitowania byto podstawowym celem pracy. Integralnym zamierzeniem
badari byto wskazanie Zrédet tworczej inspiracji w architekturze, jednak w Scistym powigzaniu z
,postulowang mimetyczng modalnoscia ujecia natury” w réinorodnej zfozonosci jej sensualnego i
intelektualnego czy nawet religijnego przezywania.

Podsumowanie
Doktorantka wskazuje, ze znaczne zwiekszenie potencjatu bioimitacji w architekturze w dobie
morfogenetycznych narzedzi projektowania jest mozliwe tylko poprzez zrozumienie mimesis Natury.
Transfer tych mozliwosci do architektury oznacza, ze: mimesis natury moze by¢ rozpatrywane jako skutek
dziatania symulowanych zjawisk i proceséw, ktére maja wptyw na uksztattowanie utwordw biologicznych
Zmiana podejécia do projektowania wspomaganego komputerem, a w tym do projektowania
obliczeniowego, pociaga za sobg odejscie od:

e modelowania formy i przejécie do modelowania proceséw generujacych forme,

e projektowania ksztaltu do projektowania zachowania,

o definiowania statycznych konstrukcji cyfrowych, przejscie do definiowania systeméw

obliczeniowych zdolnych do wzajemnej wymiany danych i informacji zwrotnej.

Takie podejscie przesuneto proces projektowania architektonicznego z tradycyjnego ksztattowania formy
obiektu, ku kompilacji réznych danych dotyczacych zmiennych cech klimatycznych i ekologii. W
przedstawionym w dysertacji biomimetycznym podejéciu do projektowania ograniczenia fizyczne i
wiaéciwoéci materiatu, wraz z ograniczeniami produkcji, wytwarzania i konstrukcji, mogg by¢ kodowane w
generatywnych procesach obliczeniowych.

Udowodniono, ze instrumentalizacja proceséw morfogenetycznych i ewolucyjnych lub innych procesow
powstawania, wraz z proponowanymi metodami i technikami, umozliwia zastosowanie tych wzorcéw w
projektach architektonicznych i konstrukcyjnych oraz ich wykorzystanie w projektowaniu ekoefektywnych
rozwigzan dla architektury. Kazda konkretna forma lub struktura wywodzaca sig z tych postepujacych po
sobie procesach pozostaje w petni sp6jna z logika i granicami materializacji.

W ten sposdéb udowodniona zostata przyjeta w dysertacji teza zaktadajaca, ze morfogenetyczne narzedzia
projektowania zmieniajg konceptualng strong architektury jak i jednoczeénie majg wptyw na osigganie
efektywnosci ekologicznej projektowanych budowli. Nadladowanie proceséw formotwadrczych
zachodzacych w Naturze przez procesy obliczeniowe zmienia rozumienie pojgcia mimesis jako kategorii
estetycznej w architekturze.

Udowodniono na przyktadach analizowanych obiektéw, ze w architekturze, podobnie jak w naturze forma
moze wytaniaé sie z procesu. Jest to proces, ktéry wytwarza, rozwija i utrzymuje forme lub strukture
biologiczna i niebiologiczna, a ktéry sktada sie ze ztozonych serii wymian migdzy organizmem/budynkiem
a Srodowiskiem.

Rozwigzaniem problemu naukowego jest okreslenie pojgcia mimesis w architekturze w dobie
morfogenetycznych narzedzi projektowania: ,MIMESIS ujawnia sig przez osadzanie w budynkach



proceséw biologicznych i funkcjonalnosci takich jakie posiadaja organizmy, dla korzysci cztowieka oraz
innych zyjacych gatunkéw i srodowiska”.

Problematyka ta nie jest czesto podejmowana w opracowaniach naukowych z dyscypliny architektura i
urbanistyka, z zwtaszcza przez krajowe oérodki naukowe, co wykazano wstanie hadan (s. 22-35). Rozprawa
doktorska Pani mgr inz. arch. Natalii Paszkowskiej-Kaczmarek jest zatem cennym kompendium wiedzy
dotyczacej wieloaspektowego zintegrowanego projektowania architektonicznego i inzynierskiego
nastawionego na wysoka jakos¢ srodowiska zabudowanego oraz realizacjg wyzwan stawianych wobec
postepujacych zmian klimatu na Ziemi. Tym bardziej cenne, ze zawiera analizy przyktadow
przeprowadzajac czytelnika, krok po kroku, przez kolejne fazy powstawania ztozonego projektu
morfogenetycznego.

Waznym dla projektowania architektonicznego osiagnigciem dysertacji jest opracowanie ,ram
metodologicznych” dla projektowania morfogenetycznego (s. 357) oraz diagramu przeptywu danych (s.
359).

Réwnie waznym i potrzebnym dla projektantéw elementem dysertacji jest Czgé¢ 3 pt. ,Imitowanie
utworéw Natury w architekturze w dobie technologii informatycznych”. Czg$¢ ta opisuje bowiem procesy
morfogenetyczne wystepujgce w Naturze, ktére daty podstawy do opracowania narzedzi do ich imitowania
w przestrzeniach informatycznych, a takie logike i sposob ich zastosowania w projektowaniu
architektonicznym (,Interpretacje architektoniczne”). Czeé¢ ta mogtaby stanowic rodzaj podrecznika dla
projektanta i studenta architektury i zastuguje na publikacjg. Tym bardziej, ze struktura pracy jest jasna i
czytelna.

Manuskrypt jest starannym opracowaniem obejmujgcym istotne zagadnienia dotyczace problemu
naéladownictwa szeroko pojetej Natury w architekturze w dobie morfogenetycznych narzedzi
projektowania. Podjeta problematyka jest stosunkowo nowa w architekturze, a zwtaszcza w Polsce, i nie
doczekata sie jeszcze odpowiednich studidw i badan. Uwidacznia si¢ zatem potrzeba konstruowania i
definiowania od nowa podstawowych kategorii poznawczych tak w zakresie teorii jak i praktyki
architektury. Bez watpienia miato to znaczny wptyw na objgtos¢ rozprawy doktorskiej.

Przeprowadzone przez Doktorantke studia pozwolity okreéli¢, jak pojgcie mimesis ewoluowato, jak byto
rozumiane w poszczegdlinych okresach rozwoju mysli architektonicznej. Doktorantka bardziej
skoncentrowata sie na skutkach oddziatywania praw Natury i zjawisk naturalnych na formy
architektoniczne, niz na nasladownictwie ksztattéw form przyrodniczych (Czes¢ 2). Niemniej mozna byto
by bardziej uwypukli¢ perspektywy rozwoju morfogenetycznych narzgdzi projektowania dedykowanych
architektom, zwtaszcza wspétpracujacych z systemem CAD/CAM/CAE.

Uwagi do rozprawy - jezykowe i edytorskie

Przedstawiona do recenzji rozprawa doktorska napisana zostata poprawnym jezykiem naukowym, nie
budzgcym zastrzezeri. Drobnym niedopatrzeniem jest dwukrotne pojawienie sig paragrafu ,Ku nowej
koncepcji mimesis w architekturze”. Po raz pierwszy jako paragraf 4.6 (strona 360), a drugi jako paragraf
5.2 (strona 371). W obu przypadkach mamy zbiezne tresci.

Reasumujac

Rozprawa pt. ,Problem mimesis w architekturze w dobie morfogenetycznych narzedzi projektowania”
autorstwa Pani mgr inz. arch. Natalii Paszkowskiej-Kaczmarek jest oryginalna i potrzebna na polskim rynku
wydawniczym. Wypetnia luke w literaturze specjalistycznej dotyczace] teorii i historii architektury



najnowsze] oraz metodologii projektowania z zastosowaniem morfogenetycznych narzedzi w dobie
globalnych zmian klimatycznych.

Stwierdzam, ze praca doktorska bedaca przedmiotem recenzji spetnia wymagania stawiane rozprawom
doktorskim okreélone w art. 13 Ustawy z dnia 14 marca 2003 r. o stopniach naukowych i tytule naukowym
oraz stopniach i tytule w zakresie sztuki (Dz. U. Nr 65, poz. 595, z pozin. zm.). Wnosze o jej przyjecie oraz
dopuszczenie mgr inz. arch. Natalii Paszkowskiej-Kaczmarek do dalszych etapow postgpowania w sprawie
nadania stopnia doktora.

Réwnoczeénie wnioskuje o przyznania Doktorantce wyrdznienia. Recenzowana rozprawa doktorska jest
pracg pionierska, podejmujacg prébe okreslenia pojecia mimesis w architekturze w dobie
morfogenetycznych narzedzi projektowania. Potwierdzone badaniami hipotezy pozwolity réwniez na
zdefiniowanie kierunku rozwoju projektowania architektonicznego. Bez watpienia jest to osiagniecie
znaczace, otwierajace droge do dalszych badan.
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